Keil μVision IDE入门
KEIL μVision IDE 概述
[image: ]Keil μVision 是一个集成开发环境（IDE），可以方便快捷地做出作品，这个IDE里包含了：
· 项目管理；
· Make工具；
· 源代码编辑；
· 程序调试；
· 完整的仿真。
在Keil μVision中集成了一系列基于ARM的工具，包括：
· 编译器
· 汇编器
· 链接器
· 格式转换程序
· 库
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Keil μVision IDE的一个截屏
建立一个新项目
1. 从桌面上打开Keil uVision
2. 创建一个新项目 (Dummy)
3. 在选择Device Target（目标器件）的地方，选择ARM  Cortex M0
4. 在项目导航中右键点击Target1 ，然后点击 “Options for Target1”（Target1的选项）
5. 这样会打开项目的配置窗口
调整配置选项
1. Device（器件）: 从µVision Device Database（器件库）选择正确的器件 
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在Device 页的配置

2. Target（目标）: 指定你的应用中用的硬件 
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在Target页的配置
注意：对Read/Only Memory Areas （只读存储区域）和Read/Write Memory Areas （读写存储区域）的设置是用来创建链接分配文件的。这需要在Linker（链接器）对话框里的Use Memory Layout from Target Dialog（使用Target对话框里的存储布局）设置被勾选了。
3. Output（输出）: 定义工具链的输出文件，并允许你在构建过程完成后启动你的程序 
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在Output 页的配置
4. Listing（列表）: 指定要工具链产生所有的列表文件 
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Listing 页中的配置
5. User（用户）: 指定在编译/构建之前或构建之后要执行的用户程序 
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在User页中的配置
6. C/C++: 设置C/C++编译器特定的工具选项，如代码优化或变量分配 
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在C/C++ 页中的配置
7. Asm（汇编）: 设置汇编器特定的工具选项，如宏处理 
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在Asm页的配置
8. Linker（链接器）: 设置链接器相关的选项。通常，链接器的设置需要配置目标系统的存储器物理布局。在这里定义存储器层级和分区 
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在Linker 页的配置
9. Debug（调试）: 设置µVision4 调试器(保持默认配置)
10. Utilities（工具）: 配置Flash编程的工具（保持默认配置）
从汇编产生二进制代码
1. 右键点击源代码组，然后选择“add files to group”，把汇编文件 “cm0dsasm.s” 加到项目中
2. 分析向量表和启动处理程序
3. 构建目标 (Project   Build Target)
4. 分析cm0dsasm.lst、code.map 和code.hex (可执行文件)
使用仿真器
1. 编译后，前往Debug  Start/Stop Debug Session
2. 无视警告消息
3. 注意PC已经指向了Reset_Handler （这和编译中所设置的入口点标识是吻合的）
4. 前往Debug  Memory Map ，然后加入LED 外设的地址数据。注意这个区域应该是可读写的
5. 用Single Step执行这个映像
6. 在Memory1窗口中观察0x5000_0000 地址上的内容
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