实验练习：
平方根近似 
概述
在这个项目中，你需要编写一个汇编代码子程序，以使用二分法来近似一个自变量的平方根（详情请参见下面的维基百科文章：http://en.wikipedia.org/wiki/Bisection_method）。所有数学计算都使用整数，所以得到的平方根也是整数。
硬件
在设置了固件（参见“入门”文件）后，你需要通过USB线将Freedom KL25Z开发板连接到你的PC，然后使用Keil MDK开始编程和调试。
在此实验中，程序将载入Freedom KL25Z MCU，然后使用Keil MDK中的调试器进行测试。无需其他硬件。
要求
你的代码必须近似在0与231-1之间的一个整数的平方根。使用整数计算即已足够（无需浮点或分数）；你的代码将返回平方根的截取值（整数部分）。
你的代码必须为一个汇编语言子程序，由一个C函数调用来进行测试。请务必按照ARM调用惯例来使用寄存器。
软件设计
使你的软件基于以下伪代码：
用二分法近似平方根
输入：自变量 x，端点值a, b, 使得 a < b
输出：与sqrt(x) 之差小于1的值
done = 0
a = 0
b = square root of largest possible argument (e.g. ~216).
c = -1
do {

c_old <- c

c <- (a+b)/2

if (c*c == x) {


done = 1

} else if (c*c < x) {


a <- c

} else {


b <- c

}

} while (!done) && (c != c_old)
return c 

测试
在主函数中编写代码来测试你的子程序是否能正确运行。
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